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Chapter 1 

 
1. Fundamentals of Computer 

1.कंÜयूटर के मूल ͧसɮधांत 
 
 

1.1  Introduction to Computer / कंÜयूटर का पǐरचय 

 

Answer: - A computer is an electronic device that accepts data as input, processes it according to 
instructions, stores it, and provides useful information as output. It helps us perform many tasks 
quickly and accurately. 

उƣर  :-  कंÜयूटर एक इलÈेĚॉǓनक ͫडवाइस है जो इनपटु के तौर पर डटेा लेता है, Ǔनदȶशɉ के अनसुार 
उसे Ĥोसेस करता है, उसे èटोर करता है और आउटपटु के तौर पर उपयोगी जानकारȣ देता है। यह हमɅ 
कई काम तज़ेी और सटȣकता से करने मɅ मदद करता है। 

 

 

 1.2  Block Diagram of Computer / कंÜयूटर का Þलॉक आरेख 
 

Answer: -The Block Diagram of a Computer shows the basic working parts of a computer and 
how they are connected. 
 

उƣर  :-  कंÜयूटर का Þलॉक डायĒाम कंÜयूटर के मÉुय काय[शील Ǒहèसɉ और उनके आपस मɅ जुड़ ेहोने 
के तरȣके को Ǒदखाता है। 

 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Main parts: 

1. Input Unit – Enters data and instructions into the computer.  
2. CPU (Central Processing Unit) – Processes data and controls all operations.  
3. ALU (Arithmetic Logic Unit) – Performs calculations and logical operations.  
4. CU (Control Unit) – Controls and coordinates all computer activities.  
5. Memory Unit – Stores data, instructions, and results.  
6. Output Unit – Displays the processed information to the user. 

मÉुय भाग: 
1. इनपटु यǓूनट – कंÜयूटर मɅ डटेा और Ǔनदȶश डालती है। 
2. CPU (सɅĚल Ĥोसेͧ सगं यǓूनट (– डटेा को Ĥोसेस करती है और सभी कामɉ को कंĚोल करती है। 
3. ALU (अǐरथमेǑटक लॉिजक यǓूनट ( –  कैलकुलेशन और लॉिजकल काम करती है। 
4. CU (कंĚोल यǓूनट (– कंÜयूटर कȧ सभी गǓतͪवͬधयɉ को कंĚोल और कोऑͫड [नेट करती है। 
5. मेमोरȣ यǓूनट – डटेा, Ǔनदȶश और नतीजɉ को èटोर करती है। 
6. आउटपटु यǓूनट  –  Ĥोसेस कȧ गई जानकारȣ को यज़ूर को Ǒदखाती है। 

 
 

1.3 Classification of Computer / कंÜयूटर का वगȸकरण 

 

Answer: - Computers can be classified mainly on the basis of size, purpose, and the type of data 
they process. 

उƣर  :-  कंÜयूटर को मÉुय Ǿप से उनके आकार, उɮदेæय और उनके ɮवारा Ĥोसेस ͩकए जाने वाले डटेा 
के Ĥकार के आधार पर वगȸकृत ͩकया जा सकता है। 

 

 

 



1. Based on Size/ साइज़ के आधार पर 

 Micro Computer – Desktop, Laptop, Tablet, Smartphone  
 Mini Computer – Used by small organizations for multiple users  
 Mainframe Computer – Used by banks, railway systems, large organizations  
 Super Computer – Used for weather forecasting, scientific research, space research, etc.  

 माइĐो कंÜयूटर – डèेकटॉप, लपैटॉप, टैबलटे, èमाट[फोन 
 ͧमनी कंÜयूटर – छोटे सगंठनɉ ɮवारा कई यज़ूस[ के ͧलए इèतेमाल ͩकया जाता है 
 मेनŉेम कंÜयूटर – बɇकɉ, रेलवे ͧसèटम और बड़ ेसगंठनɉ ɮवारा इèतेमाल ͩकया जाता है 
 सपुर कंÜयूटर – मौसम का पवूा[नुमान लगान,े व£ैाǓनक ǐरसच[, अतंǐर¢ ǐरसच[ आǑद के ͧलए 

इèतेमाल ͩकया जाता है 
 

2. Based on Purpose / मकसद के आधार पर 

 General Purpose Computer – Used for many different tasks.  
 Special Purpose Computer – Designed to perform a specific task.  
 

 जनरल पप[स कंÜयटूर – कई अलग -अलग कामɉ के ͧलए इèतेमाल ͩकया जाता है।  
 èपेशल पप[स कंÜयूटर – ͩकसी खास काम को करने के ͧलए बनाया गया है। 

 

3. Based on Data Processing/ डटेा Ĥोसेͧ सगं पर आधाǐरत 

 Analog Computer – Processes continuous data.  
 Digital Computer – Processes data in digital form.  
 Hybrid Computer – Combines features of both analog and digital computers. 

 

 एनालॉग कंÜयूटर – लगातार )कंटȣÛयूअस (डटेा को Ĥोससे करता है।  
 ͫडिजटल कंÜयूटर – डटेा को ͫडिजटल Ǿप मɅ Ĥोसेस करता है।  
 हाइǒĦड कंÜयूटर – एनालॉग और ͫडिजटल दोनɉ तरह के कंÜयूटरɉ कȧ खǒूबयɉ को ͧमलाता है। 

  

1.4  Characteristics of computer /कंÜयूटर कȧ ͪवशेषताएँ 
 

 Speed (गǓत) – A computer can perform millions of calculations in a very short time. 

कंÜयूटर बहुत कम समय मɅ लाखɉ गणनाएँ कर सकता है।  
 Accuracy (शुɮधता) – A computer gives accurate results when the input and 

instructions are correct. 

सहȣ डटेा और Ǔनदȶश Ǒदए जाने पर कंÜयूटर सहȣ पǐरणाम देता है।  
 Storage (भंडारण) – A computer can store a large amount of data and information. 

कंÜयूटर बड़ी माğा मɅ डटेा और जानकारȣ को सĒंǑहत कर सकता है।  
 Diligence (थकान रǑहत काय[) – A computer can work continuously without getting 

tired. 

कंÜयूटर ǒबना थके लगातार काम कर सकता है।  
 Versatility (बहुउपयोͬगता) – A computer can perform many different types of tasks. 

कंÜयूटर कई Ĥकार के अलग-अलग काय[ कर सकता है।  



 Automation (èवचालन) – A computer can perform tasks automatically according to 
given instructions. 

कंÜयूटर Ǒदए गए Ǔनदȶशɉ के अनुसार कायɟ को èवचाͧलत Ǿप से कर सकता है।  
 Reliability (ͪवæवसनीयता) – A computer can perform the same task repeatedly with 

consistent results. 

कंÜयूटर एक हȣ काय[ को बार-बार ͪवæवसनीय तरȣके से कर सकता है। 
 

 
  

1.5  Generations of Computer /कंÜयूटर कȧ पीǑढ़या ँ
 

कंÜयूटर के ͪवकास को मुÉय Ǿप स े5 Generations (पीǑढ़यɉ) मɅ बाँटा गया है। 

1. First Generation — Ĥथम पीढ़ȣ (1940–1956) 

 Technology: Vacuum Tubes (वैÈयूम ɪयूब)  
 Computers were very large, expensive and consumed a lot of electricity.  

 ये कंÜयूटर बहुत बड़,े महंगे और अͬधक ǒबजलȣ खच[ करने वाले थे।  
 Example: ENIAC, UNIVAC  

2. Second Generation — ɮͪवतीय पीढ़ȣ (1956–1963) 

 Technology: Transistors (Ěांिजèटर)  
 Computers became smaller, faster and more reliable.  

 कंÜयूटर छोटे, तेज और अͬधक ͪवæवसनीय हो गए।  
 Example: IBM 1401  

3. Third Generation — ततृीय पीढ़ȣ (1964–1971) 

 Technology: Integrated Circuits (IC)  
 Computers became faster, smaller and more efficient.  

 कंÜयूटर अͬधक तेज, छोटे और कुशल हो गए।  
 Example: IBM System/360  

4. Fourth Generation — चतुथ[ पीढ़ȣ (1971–Present) 

 Technology: Microprocessor (माइĐोĤोसेसर)  
 Personal computers, laptops and modern computer systems developed.  

 पस[नल कंÜयूटर, लैपटॉप और आधǓुनक कंÜयूटरɉ का ͪवकास हुआ।  
 Example: Desktop PC, Laptop  

 



5. Fifth Generation — पंचम पीढ़ȣ (Present & Future) 

 Technology: Artificial Intelligence (AI)  
 These computers are designed to understand, learn and solve problems intelligently.  

 ये कंÜयूटर समझन,े सीखने और बुɮͬधमानी से समèयाओं को हल करने के ͧलए 
बनाए गए हɇ।  

 Example: AI-based computers, robots, intelligent systems 

  

1.6  Uses of Computer/ कंÜयूटर के उपयोग 
 

 Education (ͧश¢ा) – Computers are used for online classes, learning, exams and 
preparing study materials. 

कंÜयूटर का उपयोग ऑनलाइन क¢ाओं, पढ़ाई, परȣ¢ाओं और अÚययन सामĒी तैयार 
करने मɅ ͩकया जाता है।  

 Banking (बɇͩ कंग) – Computers are used for maintaining accounts, online banking and 
transactions. 

कंÜयूटर का उपयोग खातɉ का ǐरकॉड[ रखन,े ऑनलाइन बɇͩ कंग और लेन-देन मɅ ͩकया 
जाता है।  

 Business (åयवसाय) – Computers are used for billing, accounting, record keeping and 
managing business data. 

कंÜयूटर का उपयोग ǒबͧलगं, लेखा-जोखा, ǐरकॉड[ रखने और åयावसाǓयक डटेा को 
संभालने मɅ ͩकया जाता है।  

 Communication (संचार) – Computers help us send emails, messages and make video 
calls. 

कंÜयूटर कȧ सहायता से ईमेल, संदेश और वीͫडयो कॉल ͩकए जाते हɇ।  
 Healthcare (èवाèØय सेवा) – Computers are used to maintain patient records and 

assist in medical diagnosis. 

कंÜयूटर का उपयोग मरȣजɉ के ǐरकॉड[ रखने और ͬचͩक×सा जाँच मɅ सहायता के ͧलए 
ͩकया जाता है।  

 Entertainment (मनोरंजन) – Computers are used for watching movies, listening to 
music and playing games. 

कंÜयूटर का उपयोग ͩफãम देखन,े संगीत सुनने और गेम खेलने के ͧलए ͩकया जाता 
है।  

 Government (सरकारȣ काय[) – Computers are used for storing records and providing 
various online services. 

कंÜयूटर का उपयोग सरकारȣ ǐरकॉड[ रखने और ͪवͧभÛन ऑनलाइन सेवाएँ Ĥदान करने 
मɅ ͩकया जाता है।  

 Science and Research (ͪव£ान एवं अनुसंधान) – Computers are used for calculations, 
experiments, data analysis and research. 

कंÜयूटर का उपयोग गणना, Ĥयोग, डटेा ͪवæलेषण और अनुसंधान मɅ ͩकया जाता है। 



 
 
  

1.7 Input Devices/ इनपटु ͫडवाइस 
 

Input Devices are hardware devices used to enter data and instructions into a computer. 

इनपुट ͫडवाइस वे हाड[वेयर उपकरण हɇ िजनका उपयोग कंÜयूटर मɅ डटेा और Ǔनदȶश दज[ करने 
के ͧलए ͩकया जाता है। 

मÉुय Input Devices 

1. Keyboard (कȧबोड[) – Used to enter text, numbers and commands. 

टेÈèट, नंबर और कमांड दज[ करने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है।  
2. Mouse (माउस) – Used to point, click, select and move objects on the screen. 

èĐȧन पर पॉइंट, िÈलक, चयन और वèतुओं को èथानांतǐरत करने के ͧलए उपयोग 
ͩकया जाता है।  

3. Scanner (èकैनर) – Used to scan documents and pictures into a computer. 

दèतावेज़ और ͬचğɉ को कंÜयूटर मɅ èकैन करने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है।  
4. Microphone (माइĐोफोन) – Used to input sound or voice into a computer. 

कंÜयूटर मɅ आवाज़ या ÚवǓन दज[ करने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है।  
5. Webcam (वेबकैम) – Used to capture photos and videos. 

फोटो और वीͫडयो कैÜचर करने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है।  
6. Joystick (जॉयिèटक) – Used mainly for playing computer games and controlling 

movements. 

मÉुय Ǿप से कंÜयूटर गेम खलेने और गǓत को Ǔनयंǒğत करने के ͧलए उपयोग ͩकया 
जाता है।  

7. Touchscreen (टचèĐȧन) – Used to give input by touching the screen. 

èĐȧन को छूकर इनपुट देने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है।  
8. Barcode Reader (बारकोड रȣडर) – Used to read and enter barcode information into a 

computer. 

बारकोड कȧ जानकारȣ को पढ़कर कंÜयूटर मɅ दज[ करने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता 
है। 

 

1.8  Output Devices/ आउटपटु ͫडवाइस 

Output Devices are hardware devices used to display or produce the results of computer 
processing. 

आउटपुट ͫडवाइस वे हाड[वेयर उपकरण हɇ िजनका उपयोग कंÜयूटर ɮवारा Ĥोसेस ͩकए गए 
पǐरणाम को Ǒदखाने या ĤाÜत करने के ͧलए ͩकया जाता है। 



 

मÉुय Output Devices 

1. Monitor (मॉǓनटर( – Displays text, images, videos and other information on the screen. 

èĐȧन पर टेÈèट, ͬचğ, वीͫडयो और अÛय जानकारȣ Ĥदͧश[त करता है।  

2. Printer (ͪĤटंर( – Produces a hard copy of documents and images on paper. 

दèतावेज़ और ͬचğɉ कȧ हाड[ कॉपी कागज पर ͪĤटं करता है।  

3. Speaker (èपीकर( – Produces sound and audio from the computer. 

कंÜयूटर से ÚवǓन और ऑͫडयो को बाहर Ǔनकालता है।  
4. Projector (ĤोजÈेटर( – Displays the computer screen on a large screen or wall. 

कंÜयूटर कȧ èĐȧन को बड़ी èĐȧन या दȣवार पर Ĥदͧश[त करता है।  

5. Headphones (हेडफोन( – Used to listen to audio from the computer. 

कंÜयूटर से ऑͫडयो सनुने के ͧलए उपयोग ͩकए जाते हɇ।  

6. Plotter (Üलॉटर( – Used to print large drawings, maps and engineering designs. 

बड़ ेͬचğ, नÈश ेऔर इंजीǓनयǐरगं ͫडज़ाइन ͪĤटं करने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है। 

 

1.9  Computer Memory / कंÜयूटर मेमोरȣ 

Computer Memory is a storage area used to store data, instructions and results for 
processing. 

कंÜयूटर मेमोरȣ वह èथान है जहाँ डटेा, Ǔनदȶश और पǐरणामɉ को सĒंǑहत ͩकया जाता है। 

Types of Computer Memory — कंÜयूटर मेमोरȣ के Ĥकार 

1. Primary Memory (Ĥाथͧमक मेमोरȣ) 
It is the main memory of a computer and is directly accessed by the CPU. 

यह कंÜयूटर कȧ मÉुय मेमोरȣ होती है, िजस ेCPU सीध ेउपयोग करता है। 

 RAM (Random Access Memory) – Temporarily stores data and instructions while the 
computer is running. 
कंÜयूटर के चलने के दौरान डटेा और Ǔनदȶशɉ को अèथायी Ǿप से èटोर करती है।  

 ROM (Read Only Memory) – Stores permanent instructions required to start and operate 
the computer. 
कंÜयूटर को शǾु करने और चलाने के ͧलए आवæयक èथायी Ǔनदȶशɉ को èटोर करती है।  

2. Secondary Memory (ɮͪवतीयक ममेोरȣ) 
It is used for long-term storage of data and information. 

इसका उपयोग डटेा और जानकारȣ को लंबे समय तक सुरͯ¢त रखने के ͧलए ͩकया जाता है। 

Examples: Hard Disk, SSD, Pen Drive, Memory Card, CD/DVD. 

उदाहरण: हाड[ ͫडèक, SSD, पेन Ĝाइव, मेमोरȣ काड[, CD/DVD. 



 

1.10 Computer Hardware /कंÜयूटर हाड[वेयर 

Computer Hardware refers to the physical parts of a computer that we can see and touch. 

कंÜयूटर हाड[वेयर कंÜयूटर के उन भौǓतक भागɉ को कहते हɇ िजÛहɅ हम देख और छू सकते हɇ। 

Examples of Computer Hardware — कंÜयटूर हाड[वयेर के उदाहरण 

1. Keyboard (कȧबोड[( – Used to enter text and numbers. 

टेÈèट और नबंर दज[ करने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है।  

2. Mouse (माउस( – Used to point, click and select items. 

पॉइंट, िÈलक और आइटम चुनने के ͧलए उपयोग ͩकया जाता है।  

3. Monitor (मॉǓनटर( – Displays information on the screen. 

èĐȧन पर जानकारȣ Ĥदͧश[त करता है।  

4. CPU (सीपीय(ू – Processes data and controls computer operations. 

डटेा को Ĥोसेस करता है और कंÜयूटर के कायɟ को Ǔनयǒंğत करता है।  

5. Printer (ͪĤटंर( – Prints information on paper. 

जानकारȣ को कागज पर ͪĤटं करता है।  

6. Speaker (èपीकर( – Produces sound from the computer. 

कंÜयूटर से ÚवǓन उ×पÛन करता है।  
7. Hard Disk / SSD – Stores data and information. 

डटेा और जानकारȣ को èटोर करता है। 

1.11  Computer Software/ कंÜयूटर सॉÝटवेयर 

Computer Software is a set of programs and instructions that tells a computer how to 
perform different tasks. 

कंÜयूटर सॉÝटवेयर ĤोĒाम और Ǔनदȶशɉ का एक समहू है, जो कंÜयूटर को अलग-अलग काय[ 
करने के ͧलए Ǔनदȶश देता है। 

Types of Computer Software — कंÜयूटर सॉÝटवयेर के Ĥकार 

1. System Software (ͧसèटम सॉÝटवेयर) 
It controls and manages the basic operations of a computer. 

यह कंÜयूटर के मूल कायɟ को Ǔनयंǒğत और Ĥबंͬधत करता है। 

Examples: Windows, Linux, Android 

2. Application Software (एÜलȣकेशन सॉÝटवेयर) 
It is designed to perform specific tasks for users. 

यह उपयोगकता[ के ͪवशषे कायɟ को करने के ͧलए बनाया जाता है। 



Examples: MS Word, MS Excel, Photoshop, Web Browser 

1.12  Operating System (OS)/ ऑपरेǑटगं ͧसèटम 

Operating System is system software that manages computer hardware and software and 
provides an interface between the user and the computer. 

ऑपरेǑटगं ͧसèटम एक ͧसèटम सॉÝटवेयर है जो कंÜयूटर के हाड[वेयर और सॉÝटवेयर को 
Ǔनयंǒğत करता है तथा यूज़र और कंÜयूटर के बीच इंटरफेस Ĥदान करता है। 

Functions of Operating System — ऑपरेǑटगं ͧसèटम के काय[ 

1. Memory Management (ममेोरȣ Ĥबधंन( – Manages the computer's memory. 

कंÜयूटर कȧ मेमोरȣ को åयविèथत और Ǔनयǒंğत करता है।  

2. File Management (फाइल Ĥबधंन( – Creates, stores and manages files and folders. 

फाइल और फोãडर को बनाता, èटोर और åयविèथत करता है।  

3. Device Management (ͫडवाइस Ĥबधंन( – Controls input and output devices. 

इनपटु और आउटपटु ͫडवाइस को Ǔनयǒंğत करता है।  

4. Process Management (Ĥोससे Ĥबधंन( – Manages running programs and processes. 

चल रहे ĤोĒाम और ĤͩĐयाओ ंको Ǔनयǒंğत करता है।  

5. User Interface (यूज़र इंटरफेस( – Provides a way for users to interact with the computer. 

यूज़र को कंÜयूटर के साथ काम करने का माÚयम Ĥदान करता है। 

 

 
 

 

 
 

 

 

 


